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Organizagao didatico-pedagodgica

A Faculdade de Tecnologia Bandeirantes - BandTec, é uma Instituicdo de Ensino Superior
privada, mantida pela Educare Tecnologia da Informagdo SA., com limite de atuacdo circunscrito ao
municipio de Sdo Paulo. A BandTec, como Instituicdo educacional, tem por objetivos nas dreas dos
Cursos que ministra:

| - estimular a criagdo cultural e o desenvolvimento do espirito cientifico e do pensamento reflexivo;

Il - a formar diplomados nos diferentes niveis da educacdo superior e areas de conhecimento, aptos
para insercdo em setores profissionais e para a participacdo no desenvolvimento da sociedade
brasileira, e colaborar na sua formacao continua por diferentes mecanismos visando a atualizacdo, o
aperfeicoamento, a especializacdo e a pds-graduacao profissional;

[l - incentivar o trabalho de pesquisa e investigagao cientifica, visando o desenvolvimento da ciéncia
e da tecnologia e da cria¢do e difusdo da cultura, e, desse modo, desenvolver o entendimento do
homem e do meio em que vive; estendendo seus beneficios a comunidade;

IV - promover a divulgacdo de conhecimentos culturais, cientificos e técnicos que constituem o
patrimonio da humanidade e comunicar o saber através do ensino em diferentes modalidades, de
publicacGes ou de outras formas de comunicacdo;

V - suscitar o desejo permanente de aperfeicoamento cultural e profissional e possibilitar a
correspondente concretizacdo, integrando os conhecimentos que vdo sendo adquiridos numa
estrutura intelectual sistematizadora do conhecimento de cada geracgdo;

VI - estimular o conhecimento dos problemas do mundo presente, em particular os nacionais e
regionais, prestar servigos especializados a comunidade e estabelecer com esta relacdo de
reciprocidade;

VIl - promover a extensdo, aberta a participa¢do da populagdo, visando a difusdo das conquistas e
beneficios resultantes da criacdo cultural e da pesquisa cientifica e tecnoldgica geradas na Instituicao,
mediante Cursos e servigos especiais.

E dentro da combinag3o da visdo educacional do Colégio Bandeirantes, que de 1944 até 1973
abrigou a Escola Técnica Bandeirantes para formacdo de técnicos e que atualmente se destaca no



setor de Ensino Fundamental e Médio, e da atua¢do da Educare no mercado de tecnologia educacional
gue a BandTec foi planejada, tendo o firme propdsito de desenvolver Cursos de qualidade, em sintonia
com as demandas de mercado, através do uso intensivo de tecnologia aplicada a educa¢do —tanto na
area de gestdo académica quanto nas aplicagcdes e atividades pedagdgicas - , com metodologia
diferenciada e implementada por uma equipe de profissionais altamente qualificados.

A organizacdo académica e administrativa da BandTec visa o cumprimento de sua missdo
Institucional, para tanto a Proposta de Projeto Institucional reflete um paradigma educacional
centrado no aluno, como sujeito do processo de aprendizagem.

A organizacdo académica compde-se de trés categorias: a administracdo académica do Curso,
que compreende a coordenacdo, a organizacao técnica e administrativa e atencdo aos discentes; sob
a responsabilidade de seus Coordenadores; a proposta do Curso compreendendo a concepcdo, a
Matriz Curricular e sistema de avaliacdo; e as atividades académicas articuladas ao ensino,
compreendendo a participacdo dos discentes.

A administracdo da BandTec compete aos orgdos de deliberagdo e de execucdo. Sdo drgaos
de deliberacdo o Conselho Superior. Os 6rgdos de execuc¢do sdo: a Diretoria, a Coordenacdo
Académica, a Coordenacdo de Curso e os érgaos de apoio administrativo — Secretaria, Contabilidade
e Financeiro, Biblioteca, Servigos de Apoio Pedagdgico, entre outros. As atribuicGes dos érgdos que
comp&em a estrutura da BandTec estdo discriminadas em seu Regimento.

Projeto Pedagdgico do Curso: Aspectos Gerais

O Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas contempla um
Projeto Pedagdgico que garante uma formagdo sdlida, com espagos amplos e permanentes de
ajustamento as rapidas transformacdes sociais geradas pelo desenvolvimento do conhecimento, das
ciéncias e da tecnologia, apontando para a criatividade e a inova¢do: condi¢cdes bdsicas ao
atendimento das diferentes vocagdes e ao desenvolvimento de competéncias, e para a atuacao social
e profissional em um mundo exigente de produtividade e de qualidade dos produtos e servigos.

O Curso visa a formacgdo para o desenvolvimento de competéncias profissionais que se
traduzam em tecnologia relacionada ao desenvolvimento de aplicagdes necessdrios aos usuarios de
diferentes segmentos, criando condi¢Ges para articular, mobilizar e colocar em agao conhecimentos,
habilidades, valores e atitudes para responder, de forma original e criativa, com eficiéncia e eficacia,
aos desafios e requerimentos do mundo do trabalho em sistemas computacionais de basicos a
complexos, construindo algoritmos por meio de modelagem em uma grande gama de
interfaceamentos que facilitam o seu uso e aplicabilidade, facilitando o processamento das
informacdes, com seguranca em suas redes e conexdes de internet, acessando bases de dados para
prover apoio a tomada de decisao.



Objetivos do Curso

Em consonancia ao Plano de Desenvolvimento Institucional - PDI o Curso objetiva formar um
profissional com identidade prépria e autonomia suficiente, capaz de operar com desenvoltura e
seguranca analises e desenvolvimento de informagdo moderna, com dominio dos conhecimentos
béasicos de ferramentas do mundo académico/empresarial e aberto a novos conceitos e técnicas
decorrentes do avanco do conhecimento. E importante salientar que o Curso apresenta como um de
seus principios a inter-relacdo da Instituicio com a comunidade social/regional e disso decorre
constituir no profissional a ser formado o ensejo de atuar junto a comunidade mediante o
desenvolvimento de projetos tecnolégicos.

Objetivo Geral

O Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas objetiva aplicar
conhecimentos em ambientes que dependam da funcdo de Sistemas de Informacdo para sua
operacdo e possuem nas Tecnologias de Informacdo e Comunica¢do sua principal ferramenta de
trabalho, em todas suas dreas funcionais, tais como a producdo, marketing, recursos humanos,
financas, dentre outras. A drea de Tl contribui de forma importante em diversos dominios, incluindo
empresas e governo. Esta drea lida com sistemas complexos que requerem conhecimentos técnicos e
organizacionais para serem projetados, desenvolvidos e gerenciados, que afetam tanto as operacdes
como as estratégias das organizagdes. Os Sistemas de Informacgao e as Tecnologias da Informacgao e
Comunicacdo nas organizacdes representam, para a sociedade, potenciais ganhos de eficiéncia no uso
de recursos, com impactos na produtividade e na competitividade das empresas e do pais em geral,
em um cendrio nacional e internacional cada vez mais globalizado e competitivo. Em sua atuagdo,
considera a ética, a seguranga e os impactos socioambientais nas seguintes competéncias, conforme
as diretrizes que nortearam o Enade-2014 para o formandos Curso Superior de Tecnologia em Analise
e Desenvolvimento de Sistemas.

| - atualizagdo continua e aprimoramento de suas competéncias e habilidades;

Il - sensibilidade frente a questdes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas, humanisticas e
tecnoldgicas;

Il - atuagdo empreendedora e cooperativa no atendimento as demandas sociais da regido onde
atua, do Brasil e do mundo;

IV - compreensdo do impacto da Tecnologia da Informacgdo e Comunicagao (TIC) no que concerne ao
atendimento e a antecipacgdo estratégica das necessidades da sociedade e, em particular, das
organizacgoes;

V - pensamento criativo, critico e sistémico que possibilite a andlise, a compreensao e a resolugdo de
problemas organizacionais;



VI - Atuagao como agente de mudanga no contexto organizacional.

Objetivos Especificos

As organizagbes em geral dependem totalmente da fungdo de sistemas operacionais,
aplicativos, softwares e redes para sua operacdo e possuem nas Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo sua principal ferramenta de trabalho, em todas suas areas funcionais (producao,
marketing, recursos humanos, finangas, etc.). Neste sentido, o objetivo do Curso Superior de
Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas considera a flexibilidade necessaria para
atender dominios diversificados de aplicacdo e as vocagBes institucionais que devem prover uma
formacao profissional para:

1. Selecionar, configurar e gerenciar tecnologias da Informacao nas organizacgdes;

2. Atuar nas organizac¢des publicas e privadas, em niveis operacionais, taticos e estratégicos, para
atingir os objetivos organizacionais, usando as modernas tecnologias da informacao;

3. identificar problemas que tenham solucdo algoritmica e desenvolver solugdes utilizando ambientes
de programacao;

4.Gerenciar, manter e garantir a seguranca dos sistemas de informacdo e da infraestrutura de
Tecnologia da Informacdo de uma organizacao;

6. Modelar e implementar solucGes de Tecnologia de Informagdo em variados dominios de aplicacdo;

7. Representar os modelos mentais dos individuos e do coletivo na analise de requisitos de um Sistema
de Informacao;

8. Aplicar conceitos, métodos, técnicas e ferramentas de gerenciamento de projetos em sua area de
atuagao;

9. Aprimorar experiéncia das partes interessadas na interagdo com a organizacdo incluindo aspectos
de humano-computador;

10. Gerenciar o desempenho das aplicagdes e a escalabilidade dos sistemas de informagao.

Perfil Profissional do Egresso

O Tecndlogo em Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas egresso do Curso Superior de
Tecnologia em Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas da Faculdade é o profissional que analisa,
projeta, documenta, especifica, testa, implanta e mantém sistemas computacionais de informacao.



Esse profissional trabalha também com ferramentas computacionais, equipamentos de
informdtica e metodologia de projetos na producdo de sistemas. Detentor de raciocinio légico
emprega linguagens de programacao e metodologias de construcao de projetos, sempre preocupado
com a qualidade, usabilidade, robustez, integridade e seguranca de programas computacionais.

Ao egresso do Curso cabe o compromisso de manter-se atualizado, compartilhando e
disseminando conhecimentos sobre Analise e Desenvolvimento de Sistemas nas organizagdes.

A partir do desenvolvimento de competéncias e habilidades estdao garantidas ao cidadao a
formacdo e informacdo - métodos e meios, para que o aluno possa compreender e aperfeicoar a
capacidade de "aprender a aprender", estimulando sua autoconfianca, sua sensibilidade,
determinacdo, nivel de organizacdo pessoal e profissional; o que alicerca sua habilidade de trabalho
em equipe e facilidade de adaptacao a contextos novos, sua criatividade, espirito inovador, poder de
lideranca e decisdo, confiabilidade e habilidade comunicativa, capacidade de sintese, de critica e de
inovacdo, além de sua atualizacdo tecnoldgica.

O Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas propicia a
formacao de competéncias e habilidades relacionadas a conduta pessoal; ao poder de se comunicar,
pela linguagem falada ou escrita; aos fluxos decisérios; ao dominio das modernas técnicas de
informatica; ao desenvolvimento da reflexdo critica e analitica; e a utilizacdo da ldgica para as a¢des
que produzam ou exijam rela¢des formais.

Para que o futuro profissional alcance o perfil esperado, o Curso proporciona meios para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades que o habilitem a:

| - Identificar, analisar e modelar processos de negdcio;

Il - Planejar, executar e acompanhar um projeto de desenvolvimento de software;

IV - Elicitar, especificar e gerenciar requisitos de software;

V - Projetar solugbes computacionais adequadas a especificagdo do sistema;

VI - Implementar, selecionar ou customizar artefatos de software adequados a solugdo projetada;

VIl - codificar as solucGes de forma organizada, eficaz e legivel, utilizando raciocinio ldgico e
empregando boas praticas de programacao;

VIII - planejar, executar e acompanhar atividades de garantia de qualidade de software;
IX - Gerenciar configuragdes do projeto de software;

X - Implantar e manter sistemas computacionais de informacao;



XI - avaliar, selecionar e utilizar metodologias, ferramentas e tecnologias adequadas ao contexto do
projeto;

XII - elaborar e manter a documentacao pertinente a cada etapa do ciclo de vida do sistema;

XIIl - conhecer e utilizar adequadamente recursos de sistemas operacionais e redes de computadores;
XIV - conhecer os conceitos bdsicos de arquitetura de computadores;

XV - Aplicar principios bdsicos de estatistica na solucdo de problemas;

XVI - conhecer a legislacdo vigente pertinente a area;

XVII - ser empreendedor e ter capacidade de alavancar a gera¢do de oportunidades de negdcio na
area; e

XVIII - atuar com ética e responsabilidade social e ambiental.

Estrutura Curricular

A estrutura curricular pressupde que cada disciplina desenvolva um conjunto de competéncias
gue ndo se limitam a temdtica das disciplinas em que estdo inseridas, mas fazem parte de conteldos
e objetivos especificos que se integrardo a outros saberes e conteddo de formacdo. Desta maneira os
projetos integradores, interdisciplinares, resolucdo de problemas, open lab, aprendizagem assistida,
hacktoons, desafios, mostras, etc, vao conjugando um conjunto de saberes técnico-cientificos tedrico-
praticos, atingindo a formag¢do de um profissional que compreende os processos e sua dinamica, e
utiliza de instrumentos de intervencdo apropriados como forma de responder as questdes no ambito
da computacgado e tecnologia da informacgao.

A estrutura curricular constitui-se de conteudos curriculares, representados por um conjunto
de disciplinas e por conteldos praticos essenciais interdisciplinares, na forma de projetos orientados
a solugao de problemas, além da diversidade de conteddos em diferentes areas de conhecimento
complementares, representados por atividades complementares.

Em conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais, os conteldos essenciais para a
formagao Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas estdo
relacionados com a formacdo do aluno em préticas sociais, que revelem a importancia da
responsabilidade social, o significado da promocdo da cidadania e a relevancia da formacao ética.



Conteudos Curriculares, Flexibilidade, Interdisciplinaridade Curricular e Contextualizagao

A proposta que se desenrola busca a formacao integral e pertinente por meio da articulacdo
entre o ensino, a pesquisa e a extensao. O curriculo, desenvolvido na perspectiva da educacao
continuada, é concebido como uma realidade dinamica, flexivel, propiciando a integracdo teoria e
pratica, o didlogo entre as diferentes ciéncias e saberes, e as atividades facilitadoras da construgao de
competéncias.

O Parecer CNE/CES 67/2003 veio com o propdsito de que se pudesse estabelecer um perfil
do formando no qual a formacgdo de nivel superior se constituisse em processo continuo, autbnomo e
permanente, com uma sélida formacdo bdasica e uma formacdo profissional fundamentada na
competéncia tedrico-pratica, observada a flexibilizacdo curricular, autonomia e a liberdade das
instituicoes de inovar seus projetos pedagdgicos de graduacdo, para o atendimento das continuas e
emergentes mudancas para cujo desafio o futuro formando deverd estar apto.

A organizacdo dos curriculos obedece aos principios de: a) flexibilizagdo, b)
interdisciplinaridade e c) contextualizacdo.

A organizacdo curricular esta estabelecida por essa triade. Ha flexibilizacdo curricular, pois
nao pré-requisitos nas disciplinas, a interdisciplinariedade é promovida pelas atividades integradoras,
e a contextualizacdo é caracterizada pelos contetdos aplicados ao mundo real/atual e ndo genérico.
Como descrito anteriormente, a triade de conteudos aplicados, integradores e sem pré—requisitos,
junto ao open lab livre é o que caracteriza a composi¢do do turno integral, em momentos que
estendem o horario de aula ou o antecedam. Esta oferta triade de conteldos aplicados, integradores
e sem pré—requisitos permitem a flexibilidade curricular, na formacao académica e profissional, de
acordo com o perfil de interesse por cada aluno. O detalhamento da triade aos trés principios, a
seguir.

a) A flexibilizagdo curricular possibilita a ampliacdo dos horizontes do conhecimento e o
desenvolvimento de uma visdo critica mais abrangente, pois permite ao aluno ir além de seu campo
especifico de atuagao profissional, oferecendo condigdes de acesso a conhecimentos, habilidades e
atitudes formativas em outras areas profissionais.

A flexibilizagdo curricular traz a possibilidade de suavizar a estrutura curricular dos cursos,
ndao ha pré-requisitos para cursar as disciplinas, favorecendo o aluno a realizagdo de percursos
formativos diferenciados, e possibilitando a escolha dentre as multiplas atividades académicas
oferecidas, tais como: visitas técnicas, cursos de curta duracdo, videos, dentre outras.

A flexibilizagdo curricular permite ainda promover a adaptacdo as diferencgas individuais,
respeitar os diversos ritmos de aprendizagem, integrar as diferencas locais e os diferentes contextos



culturais, garantindo um curriculo que funcione como um fluxo articulado de aquisicao de saber, num
periodo finito de tempo, tendo como base a diversidade e o dinamismo.

Os componentes curriculares optativos constituem-se naqueles de escolha pelo estudante,
além de disciplinas ofertadas em outros cursos, podem também serem representados pelas atividades
complementares, de multiplos formatos, permitindo flexibilidade curricular ao estudante em relacao
as experiéncias no processo de ensino e de aprendizagem. Compreendemos que o Curso tem proposta
clara de buscar constantemente a adequacao de seu processo educativo na tentativa de estabelecer
coeréncia do Projeto Pedagdgico do Curso e do curriculo com as Diretrizes Curriculares Nacionais.

A flexibilidade e a autonomia curricular ndo constituem apenas possibilidades, mas condicGes
necessarias a efetivacdo deste projeto de ensino, considerando que os processos de flexibilizacdo
curricular decorrem do exercicio concreto da autonomia universitaria e devem encontrar seus limites
no projeto politico-pedagégico e na avaliacdo. A flexibilizagdo curricular, compreendida como
proposta de organizacao de conteudo a partir da realidade de cada Instituicdo no exercicio de sua
autonomia, ndo se esgota na ampliacdo da oferta de disciplinas eletivas, como muitas IES fazem,
possibilitando ao aluno a montagem do seu curriculo; nem se reduz ao aumento ou redugdo de carga
hordria de disciplinas ou do Curso, pois a experiéncia demonstra que isso ndo tem significado a
obtencdo de melhores resultados.

No Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, o universo de
atividades curriculares se estruturou dentro e fora da IES e elas sdo organizadas regularmente,
articuladas ndo sé as atividades especificas desenvolvidas pelas unidades de estudo (seminarios
direcionados ao contelddo programatico, visita de profissionais a sala de aula para debates sobre
técnicas e tecnologias especificas, atividades externas para a produgdo e captagao de material,
agregacao de certificagdes em determinadas tecnologias, etc.), como também as atividades do préprio
curso, com vias a promover o feedback entre mercado e academia.

Ainda em atendimento ao principio de flexibilizag&o curricular, disposto na Parecer CNE/CES
67/2003, a IES oferece ao aluno a possibilidade de obter certificagdes tecnoldgicas e de
aproveitamento de competéncias anteriormente adquiridas, seja como parte avaliativa em disciplinas
qgue favorecam a busca pelas certificagdes tecnoldgicas de produtos ou prova de proficiéncia em
conhecimentos profissionais atinentes ao contetddo. Esta é uma forma de flexibilizacdo, permitindo a
acelerac¢do na formacdo pois traz a pratica de mercado a teoria académica.

A flexibilizacdo é também assegurada pela oferta de um conjunto de atividades académicas
articuladas a formacdo, planejadas pela Coordenacdo de Curso que cria as condi¢Oes para a realizagdo
de atividades como: palestras, cursos de curta duragdo, cursos on line, congressos, coléquios, oficinas,
encontros, festivais, palestras, etc.



Essas atividades fazem parte da estrutura curricular dos cursos e estdo voltadas para a
ampliagao das experiéncias cientificas, socioculturais e profissionais dos alunos. Propiciam uma
melhor compreensdo das relacGes existentes entre a pratica social e o trabalho académico, a
integracdo teoria / pratica, a integracdo universidade / sociedade, orientando os alunos para a solucio
de problemas enfrentados na atuacao profissional e no contexto local.

b) A interdisciplinaridade propicia o didlogo entre os varios campos do conhecimento e a
integracdao do conhecimento. Visa superar uma organizacao curricular tradicional, que coloca as
unidades de estudos como realidades estanques, fragmentadas, isoladas e dificulta a apropriagdo do
conhecimento pelo aluno. A interdisciplinaridade, ao contrdrio, busca favorecer uma visdo
contextualizada e uma percepcdo sistémica da realidade, permitindo uma compreensdo mais
abrangente do saber.

A interdisciplinaridade tem sua origem na necessidade de corrigir os desvios causados pela
fragmentacao disciplinar, resultante da compartimentacdo que marca a producao cientifica de carater
positivista. Dessa forma, permite integrar o saber, propiciando a compreensao da relevancia e do
significado dos problemas estudados, favorecendo, consequentemente, os processos de intervengado
e busca de solugdes.

As propostas de ensino baseadas na interdisciplinaridade tém um grande poder estruturador,
pois as defini¢Ges, os contextos e os procedimentos estudados pelos alunos passam a ser organizados
em torno de unidades mais globais, que agregam estruturas de conceitos e metodologias
compartilhadas por varias unidades de estudos, capacitando os alunos para enfrentar problemas que
transcendem os limites de uma unidade de estudo concreta e para detectar, analisar e solucionar
novas questdes. Além disso, a interdisciplinaridade favorece a realizacdo de transferéncias das
aprendizagens ja adquiridas em outros contextos e contribui para ampliar a motivagdo para aprender.

A interdisciplinaridade visa superar uma organizagdo curricular tradicional que coloca as
unidades de estudo como realidades estanques, fragmentadas, isoladas e que dificultam a
apropriacdo do conhecimento pelo aluno. A interdisciplinaridade, ao contrario, busca favorecer uma
visdo contextualizada e uma percepgao sistémica da realidade, permitindo uma compreensdo mais
abrangente do saber.

A interdisciplinaridade tem sua origem na necessidade de corrigir os desvios causados pela
fragmentacado disciplinar, resultante da compartimentagcdo que marca a producdo cientifica de carater
positivista. O préprio desenvolvimento da ciéncia, que paulatinamente abandona uma delimitacdo
rigida dos diferentes campos do conhecimento, coloca em evidéncia a necessidade de integracdo dos
saberes, na busca da compreensao da complexidade da realidade. Mudam os modelos de pesquisa e
0s marcos tedricos, na tentativa de explicar a trama de interacGes e contradi¢cbes presentes entre os
fendbmenos investigados.
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Tomando por referéncia a compreensao de que a linguagem e o método de conducdo
do raciocinio tém um importante papel na formacdo do pensamento, definiu-se a disciplina Socio
Emocional como uma unidade de estudo a ser incluida na matriz curricular, assim como projeto OPEN
LAB em cada disciplina, na expectativa de favorecer as habilidades cognitivas de seus alunos,
buscando ampliar sua capacidade de reflexdao e critica, contribuir para o desenvolvimento das
competéncias comunicativas e favorecer-lhes a centralidade da construcdo de seu prdprio
conhecimento, traduzindo-se também como flexibilidade curricular.

Outra medida institucional voltada para a reorganizacao das matrizes curriculares diz respeito
a realizacdo da integracdo de unidades de estudos de diferentes cursos. Essa integracdo foi concebida
tomando como ponto de partida a ideia de que a graduacdo ndo deve se restringir a perspectiva de
uma profissionalizacdo estrita e especializada, mas, sim, uma qualificacdo intelectual suficientemente
ampla e abstrata para permitir a construcao continua e eficiente de conhecimentos especificos.

O projeto de integracdo disciplinar, amplamente estabelecido nos cursos tecndlogos,
amadureceu e transformou-se em um projeto OPEN LAB, laboratério aberto, transformar-se em
interdisciplinar e transdisciplinar, como referéncia a possibilidade de viabilizar a estruturacdo de
conceitos que transcendem os limites de um campo de saber, propiciando a articulacdo da identidade
dos diferentes cursos (expressa em seu projeto pedagdgico), com a diversidade dos distintos saberes
cientificos.

Essa integracdo teve como objetivos: oportunizar aos alunos uma visdo abrangente de
conteudos tematicos comuns que compdem os varios campos do saber; estimular uma pratica
docente que permita a transposicdo de conteudos entre os diferentes campos do saber; proporcionar
aos alunos a oportunidade de ampliar os horizontes do conhecimento e a aquisicdo de uma visao
critica que lhes permita transcender o seu campo de atuacdo profissional.

Na esteira desse processo foi constituido um grupo de trabalho, com a participagdo de
coordenadores e professores, para definir quais unidades de estudos deveriam ser integradas,
operacionalizadas e suas respectivas ementas.

O projeto OPEN LAB nasce de experiéncias que tentaram quantificar a teoria com a pratica,
fatiar o processo de ensino e aprendizagem, impondo limites do quanto ensinar ao professor e do
guanto aprender ao aluno. O projeto OPEN LAB é uma abordagem flexivel, autbnoma, interdisciplinar
e contextualizada, amparada pelo processo Active Learn Assistant. O processo de aprendizagem ativa
do aluno é assistido pelo docente, ao invés de cobrangas, o aluno tem estimulos, ao invés de
abordagens de ensino extensas, apoio para aprender por si mesmo.

O projeto OPEN LAB, em fase inicial de implantacdo, tem seus resultados ainda sob andlise,
no entanto, os primeiros resultados retornaram a satisfagao do aluno, a diminui¢do da falta em sala
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de aula, a possibilidade de governar suas estratégias de aprender e resignificar a forma de ensinar do
professor.

c) A contextualizagao refere-se a busca de adequac¢do do curriculo as caracteristicas dos
alunos e do ambiente socioecondmico e cultural, permitindo relacionar as atividades curriculares com
o cotidiano dos alunos e com o contexto social.

Assim, para atender esse principio, busca-se adequar o processo ensino-aprendizagem a
realidade local e regional, articulando as diferentes a¢des curriculares as caracteristicas, demandas e
necessidades de cada contexto.

A integracao interdisciplinar contextualizada possibilita uma transformagdo do processo de
aprendizagem e da metodologia investigative. Busca-se ainda desenvolver estratégias para articular
o processo de ensino a realidade dos alunos, propiciando uma aprendizagem referida aos diferentes
ambitos e dimensdes da vida pessoal, social e cultural dos discente, que também é uma forma de
flexibilizacdo. Nessa perspectiva, as praticas curriculares implementadas na Instituicdo estao pautadas
no conhecimento das caracteristicas dos alunos, buscando respeitar sua personalidade e sua
identidade.

O principio da contextualizacdo permite pensar o curriculo de forma abrangente, com uma
ampla rede de resignificagcOes, e ndo apenas como um lugar de transmissdo e reproducdo do saber. A
contextualizacdo envolve o estabelecimento de uma relacdo de reciprocidade entre o aluno e o objeto
de conhecimento, favorecendo uma aprendizagem significativa, uma vez que estd baseada nos
diferentes ambitos e dimensdes da vida pessoal, social e cultural dos alunos.

Em obediéncia ao principio da contextualizagao curricular, optou-se, também, pela amplia¢do
das ac¢des educativas apoiadas em tecnologia, na forma digital/virtual, compreendendo esse modelo
educativo que permite eliminar barreiras e atender niveis, ritmos e estilos de aprendizagem
diferenciados, favorecendo uma aprendizagem mais significativa.

Com base nesses trés principios é que a matriz curricular do curso foi organizada, com a
intencdo de promover a producdo e construcdo do conhecimento de modo sistematizado, partindo
da reflexdo, do debate e da critica, numa perspectiva criativa e interdisciplinar. Ela ndo esta restrita a
um conjunto de disciplinas, mas incorpora além das disciplinas de formacdo, as atividades
complementares, o estagio supervisionado e projeto de conclusdo de curso.

O Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas tem sua matriz
curricular disposta da seguinte forma: Disciplinas (*) 2000 horas, Atividades Complementares 200
horas, (*) Disciplina Optativa: Libras (60) Total do curso 2200 horas, Tempo de Integralizacdo 2 anos
minimo e 4 anos maximo
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Dimensionamento da estrutura curricular entre a teoria e a pratica pela carga horaria total das disciplinas

Tecnologia da Informagdo — 60h

Pesquisa e Inovagao Ill- 160h

Algoritmos — 140h Engenharia de Software — 60h
Arquitetura Computacional- 100h Tecnologias Emergentes —40h

Banco de Dados — 100h Pesquisa e Inovagio | -~ 100h Programagdo WEB — 80h
Estrutura de Dados — 100h

Desenvolvimento Socioemocional | -100h Desenvolvimento Socioemocional 111-60h

Aplicar o conhecimento na compreensao e solugao de problemas reais do

Trabalhar as competéncias bases do processo de andlise, desenvolvimento
desenvolvimento de software

implantagdo de software

Linguagem de Programagio — 100h Pesquisa e Inovagio Il - 180h " Pesquisa e Inovacéo IV
Sistemas Operacionais — 80h Programagdo de App — 60h
Sistemas Distribuidos —60h

Anilise de Sistemas— 80h

Desenvolvimento Socioemocional 11-60h Desenvolvimento Socioemocional - 40h

- . . . Projetar, criar e manter arquiteturas[distribuidas e seguras em ambientes
Otimizar a processos sistémicos no desenvolvimento de projetos de software provisionados em nuvem

* Libras Optativa (80h) Atividades Complementares (200h)

Dimensionamento da estrutura curricular entre a teoria e a pratica pela carga horaria total das disciplinas

Dimensionamento da estrutura curricular entre a teoria e a pratica pela carga horaria total das disciplinas

®
100%
Tedrico X
Conteudo
Geral 3%
Contetido Socioemocional
13%

50%

Disciplinas Técnicas 50%

Conteudo técnico Integrado 34%

O
100%
Pratico

50%
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CURSO Portaria de Reconhecimento Vagas anuais Categoria

Curso Bacharelado de Ciéncia da Portaria N2 662 de 28/09/2018 — DOU 189 de 01/10/2018 — 50 turno Graduagio
Computagdo secdo 1 pg24 integral Bach

Projeto Pedagdgico do Curso: Aspectos Gerais

O Curso de Ciéncia da Computacdao contempla um Projeto Pedagdgico que garante uma formacgao
sélida, com espagos amplos e permanentes de ajustamento as rapidas transformacdes sociais geradas pelo
desenvolvimento do conhecimento, das ciéncias e da tecnologia, apontando para a criatividade e a
inovacdo: condi¢gdes basicas ao atendimento das diferentes vocacbes e ao desenvolvimento de
competéncias, e para a atuacdo social e profissional em um mundo exigente de produtividade e de
qualidade dos produtos e servicos.

O Curso visa a formacdo para o desenvolvimento de competéncias profissionais que se traduzam em
tecnologia relacionada ao desenvolvimento de aplicacGes necessarios aos usuarios de diferentes segmentos,
criando condicGes para articular, mobilizar e colocar em acdo conhecimentos, habilidades, valores e atitudes
para responder, de forma original e criativa, com eficiéncia e eficacia, aos desafios e requerimentos do
mundo do trabalho em sistemas computacionais de bdsicos a complexos, construindo algoritmos por meio
de modelagem matematica em uma grande gama de interfaceamentos que facilitam o seu uso e
aplicabilidade, facilitando o processamento das informacdes, com seguranca em suas redes e conexdes de
internet, acessando bases de dados para prover apoio a tomada de decisao.

Objetivos do Curso

Em consonancia ao Plano de Desenvolvimento Institucional - PDI o Curso objetiva formar um
profissional com identidade prépria e autonomia suficiente, capaz de operar com desenvoltura e seguranga
a linguagem e os cddigos da informagdao moderna, com dominio dos conhecimentos basicos da linguagem do
mundo académico/empresarial e aberto a novos conceitos e técnicas decorrentes do avango do
conhecimento. E importante salientar que o Curso apresenta como um de seus principios a inter-relagdo da
Instituicdo com a comunidade social/regional e disso decorre constituir no profissional a ser formado o
ensejo de atuar junto a comunidade mediante o desenvolvimento de projetos tecnoldgicos.

Objetivo Geral

O Bacharel em Ciéncia da Computacdo analisa e desenvolve estruturas e solucdes computacionais. E
responsavel pela inovacdo da utilizagdo, suporte e infraestrutura dos sistemas computacionais, tais como
Redes de Computadores e Internet, Sistemas Operacionais, Ferramentas de Desenvolvimento de Programas
de Computadores, Sistemas de Geréncia de Banco de Dados e Compiladores. Desenvolve solucbes
computacionais para problemas de dreas como automagdo, medicina, biologia, robética, musica, educagao e



construcdo civil, além de estar habilitado para encontrar novas aplicacdes para o uso dos computadores.
Coordena e supervisiona equipes de trabalho; realiza pesquisa cientifica e tecnoldégica e estudos de
viabilidade técnico-econbmica; executa e fiscaliza obras e servigcos técnicos. Em sua atuacao, considera a
ética, a seguranca e os impactos socioambientais.

Objetivos Especificos

Neste curso hd o enfoque na aplicacdo de conceitos e técnicas utilizados no projeto e
desenvolvimento de sistemas de software bdsicos aos mais avancados. Os estudantes deste programa
exploraram as bases conceituais de Ciéncia da Computacao - seus algoritmos fundamentais, linguagens de
programacao, sistemas operacionais, sistemas de comunicacdo de dados, bases de dados e técnicas de
engenharia de software.

Quanto aos objetivos especificos, o nucleo docente estruturante definiu 6 categorias importantes a
serem firmadas nesta proposta académica.

1. Desenvolvimento de produtos ou processos através da aplicagdo de conhecimentos de matematica,
computacdo, sistemas e ferramentas de desenvolvimento de software.

2. Participacdo de atividades em equipe de desenvolvimento assumindo tarefas e papéis de lideranga
quando apropriado.

3. Aproximar a realidade tecnoldgica de mercado em sala de aula como forma de ampliar as competéncias e
habilidades no ambito educativo.

4. Formular contribui¢des positivas para a comunidade e sociedade através da aplicagdo de competéncias e
habilidades aprendidas durante o programa de graduagdo em ciéncia da computacgao.

5. Integrar decisdes relacionadas com o trabalho que demonstram a compreensao da importancia ética no
papel de formacgao e atuagao.

6. Construir por meio das ferramentas e técnicas da computagdo, habilidades de comunicagdo aplicada para
promover eficazmente ideias, objetivos ou produtos.

7. Formar o profissional apto a projetar, instalar, configurar, treinar usuarios, administrar, otimizar, fazer
manutencao e dar suporte a sistemas

8. Criar e suportar aplica¢des cliente/servidor, administrar bases de dados distribuidas e utilizar conceitos de
desenvolvimento de aplicacGes em camadas, como cliente, servidores de aplica¢des, regras de negdcio e
servidores de ambiente corporativo e comunicacao;

9. Formar profissionais com visdo global, critica e humanistica para a inser¢cdo em setores profissionais, aptos
a tomarem decisGes em um mundo diversificado e interdependente, e que participem no desenvolvimento
da sociedade brasileira;



10. Incentivar a pesquisa e a investigacdo cientifica, visando ao desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia,
bem como a difusdo da cultura e, desse modo, desenvolver o entendimento do homem e do meio em que

vive;
11. Promover o intercambio educacional, cientifico e tecnolégico;
12. Apoiar a participacdo na assessoria técnica e tecnolégica as empresas;

13. Desenvolver pesquisas tecnoldgicas e projetos de inovacdao de interesse das organizacbes e da
sociedade; e

14. Suscitar o desejo permanente de aperfeicoamento profissional continuado, integrando os
conhecimentos adquiridos de forma critica e criativa.

Perfil Profissional do Egresso

O curso Bacharelado de Ciéncia da Computacdo da Faculdade de Tecnologia Bandeirantes preparara
os alunos para gratificantes carreiras de ponta em engenharia de software, administracdo e gestdo do
sistema, e pesquisa e desenvolvimento em ambientes de servigos, industriais e governamentais. Os
graduados também podem aplicar a computacdo em dreas da medicina, direito, educacao, ciéncias fisicas e
da vida, ciéncias sociais e as humanidades. Os alunos que concluirem o bacharelado em Ciéncia da
Computacgao serao capazes de demonstrar:

¢ Conhecimento avangado de linguagens de programacao, redes de gerenciamento de banco de dados ou
de computador, sistemas operacionais e arquitetura de computadores, bem como linguagens web e
engenharia de software.

e Proficiéncia em programagdo e desenvolvimento web.
¢ Competéncia suficiente para trabalhar em projetos de programacgdo pequenas e grandes empresas

¢ Aplicacdo de conceitos e solugdes de computacdo para preencher a lacuna entre especialistas do setor de
computacdo e lideres empresariais para criar e iniciar a inovagao

e Utilizacdo seus conhecimentos de algoritmos, matematicos e automaticos para desenvolver solugées
sustentaveis para problemas de computacdo atuais e futuros.

¢ Representacgdo de seus conhecimentos de computacdo dentro da comunidade de computacdo através da
lideranca empresarial, empreendedorismo e programas avancados em pesquisa/inovacdo aplicada.

¢ Desenvolvimento e implanta¢do de sistemas e / ou processos que tratam de questdes e / ou melhorar os
sistemas existentes dentro de uma industria ou segmento de Tl baseada em projeto computacional
orientado a solugao de problemas.
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¢ Atuacdo em industrias de computadores; empresas de programas de computadores; setores de Tecnologia

da Informacgdo de instituicGes publicas e privadas; em empresas e laboratérios de pesquisa cientifica e

tecnoldgica. Também pode atuar de forma autébnoma, em empresa prdpria ou prestando consultoria.

Estrutura Curricular

A estrutura curricular pressupde que cada disciplina desenvolva um conjunto de competéncias que

nao se limitam a tematica das disciplinas em que estdo inseridas, mas fazem parte de conteldos e objetivos

especificos que se integrardo a outros saberes e conteudo de formacgao.

FLEXIBJUZACAO CURRICULAR,
R VISAO DE INTEGRACAO,
ENFASE NA COMPETENCIA CURRICULAR
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Conteudos Curriculares, Flexibilidade, Interdisciplinaridade Curricular e Contextualizacao

A proposta que se desenrola busca a formacao integral e pertinente por meio da articulagao entre o
ensino, a pesquisa e a extensdo. O curriculo, desenvolvido na perspectiva da educacdo continuada, é
concebido como uma realidade dindmica, flexivel, propiciando a integracdo teoria e pratica, o didlogo entre
as diferentes ciéncias e saberes, e as atividades facilitadoras da construcao de competéncias.

O Parecer CNE/CES 67/2003 veio com o propdsito de que se pudesse estabelecer um perfil do
formando no qual a formacdo de nivel superior se constituisse em processo continuo, auténomo e
permanente, com uma sélida formacao basica e uma formacao profissional fundamentada na competéncia
tedrico-pratica, observada a flexibilizagdo curricular, autonomia e a liberdade das instituicdes de inovar seus
projetos pedagdgicos de graduacdo, para o atendimento das continuas e emergentes mudancas para cujo
desafio o futuro formando devera estar apto.

A organizacdo dos curriculos obedece aos principios de: a) flexibilizagdo, b) interdisciplinaridade e c)
contextualizagdo.

A organizacdo curricular estd estabelecida por essa triade. Ha3 flexibilizacdo curricular, pois ndo pré-
requisitos nas disciplinas, a interdisciplinaridade é promovida pelas atividades integradoras, e a
contextualizacdo é caracterizada pelos contetdos aplicados ao mundo real/atual e ndo genérico. Como
descrito anteriormente, a triade de conteudos aplicados, integradores e sem pré-requisitos, junto ao open
lab livre é o que caracteriza a composicao do turno integral, em momentos que estendem o hordrio de aula
ou o antecedam. Esta oferta triade de conteudos aplicados, integradores e sem pré-requisitos permitem a
flexibilidade curricular, na formacdo académica e profissional, de acordo com o perfil de interesse por cada

aluno. O detalhamento da triade aos trés principios, a seguir.

a) A flexibilizagdo curricular possibilita a ampliacdo dos horizontes do conhecimento e o
desenvolvimento de uma visdao critica mais abrangente, pois permite ao aluno ir além de seu campo
especifico de atuagdo profissional, oferecendo condi¢des de acesso a conhecimentos, habilidades e atitudes
formativas em outras areas profissionais.

A flexibilizagdo curricular traz a possibilidade de suavizar a estrutura curricular dos cursos, ndo ha
pré-requisitos para cursar as disciplinas, favorecendo o aluno a realizagdo de percursos formativos
diferenciados, e possibilitando a escolha dentre as multiplas atividades académicas oferecidas, tais como:
visitas técnicas, cursos de curta duragdo, videos, dentre outras.

A flexibilizagdo curricular permite ainda promover a adaptacdo as diferencas individuais, respeitar os
diversos ritmos de aprendizagem, integrar as diferencas locais e os diferentes contextos culturais,
garantindo um curriculo que funcione como um fluxo articulado de aquisicao de saber, num periodo finito
de tempo, tendo como base a diversidade e o dinamismo.

Os componentes curriculares optativos constituem-se naqueles de escolha pelo estudante, além de
disciplinas ofertadas em outros cursos, podem também serem representados pelas atividades
complementares, de multiplos formatos, permitindo flexibilidade curricular ao estudante em relacdo as



experiéncias no processo de ensino e de aprendizagem. Compreendemos que o Curso tem proposta clara de
buscar constantemente a adequac¢do de seu processo educativo na tentativa de estabelecer coeréncia do
Projeto Pedagdgico do Curso e do curriculo com as Diretrizes Curriculares Nacionais.

A flexibilidade e a autonomia curricular ndo constituem apenas possibilidades, mas condicdes
necessarias a efetivacdo deste projeto de ensino, considerando que os processos de flexibilizacdo curricular
decorrem do exercicio concreto da autonomia universitaria e devem encontrar seus limites no projeto
politico-pedagdgico e na avaliagdo. A flexibilizagdo curricular, compreendida como proposta de
organizagao de contelido a partir da realidade de cada Instituicdo no exercicio de sua autonomia, nao se
esgota na ampliagao da oferta de disciplinas eletivas, como muitas IES fazem, possibilitando ao aluno a
montagem do seu curriculo; nem se reduz ao aumento ou reducdo de carga horaria de disciplinas ou do

Curso, pois a experiéncia demonstra que isso hdo tem significado a obtencdo de melhores resultados.

No Curso de Ciéncia da Computagdo, o universo de atividades curriculares se estruturou dentro e
fora da IES e elas sdo organizadas regularmente, articuladas ndo sé as atividades especificas desenvolvidas
pelas unidades de estudo (semindrios direcionados ao conteldo programatico, visita de profissionais a sala
de aula para debates sobre técnicas e tecnologias especificas, atividades externas para a producdo e
captacdo de material, agregacdo de certificacbes em determinadas tecnologias, etc.), como também as
atividades do prdprio curso, com vias a promover o feedback entre mercado e academia.

Ainda em atendimento ao principio de flexibilizagdo curricular, disposto na Parecer CNE/CES
67/2003, a IES oferece ao aluno a possibilidade de obter certificacdes tecnoldgicas e de aproveitamento de
competéncias anteriormente adquiridas, seja como parte avaliativa em disciplinas que favorecam a busca
pelas certificagdes tecnoldgicas de produtos ou prova de proficiéncia em conhecimentos profissionais
atinentes ao conteldo. Esta é uma forma de flexibilizagdo, permitindo a aceleragdo na formagdo pois traz a
pratica de mercado a teoria académica.

A flexibilizacdo é também assegurada pela oferta de um conjunto de atividades académicas
articuladas a formacdo, planejadas pela Coordenacdo de Curso que cria as condi¢Ges para a realizagdo de
atividades como: palestras, cursos de curta duragdo, cursos on line, congressos, coloquios, oficinas,
encontros, festivais, palestras etc. Dentre elas destacamos os boot camps know:

Prototipacdo de Alta Resolugdo para Sistemas WEB (Figma 8h)
Desenvolvimento de Front-ends reativos (React 2 — 8h)

Integracgao de Front-end com Backend em Microsservigos (React AXIOS 2 8h)
Introdugdo a Sistemas de Banco de Dados NoSQL (MongoDB 8h)

Técnicas de Gerenciamento de Projetos (PMBOK 8h)

Essas atividades fazem parte da estrutura curricular dos cursos e estdo voltadas para a ampliagcdo
das experiéncias cientificas, socioculturais e profissionais dos alunos. Propiciam uma melhor compreensao
das relagcGes existentes entre a pratica social e o trabalho académico, a integracdo teoria / pratica, a
integracdo universidade / sociedade, orientando os alunos para a solucdo de problemas enfrentados na
atuacdo profissional e no contexto local, ndo se igualam a cursos de extensao.



b) A interdisciplinaridade propicia o didlogo entre os vdarios campos do conhecimento e a
integracdo do conhecimento. Visa superar uma organizacdo curricular tradicional, que coloca as unidades de
estudos como realidades estanques, fragmentadas, isoladas e dificulta a apropriacdo do conhecimento pelo
aluno. A interdisciplinaridade, ao contrario, busca favorecer uma visdo contextualizada e uma percepcao
sistémica da realidade, permitindo uma compreensdo mais abrangente do saber.

A interdisciplinaridade tem sua origem na necessidade de corrigir os desvios causados pela
fragmentacdo disciplinar, resultante da compartimentacdo que marca a producdo cientifica de cardter
positivista. Dessa forma, permite integrar o saber, propiciando a compreensao da relevancia e do significado
dos problemas estudados, favorecendo, consequentemente, os processos de intervencdo e busca de
solugodes.

As propostas de ensino baseadas na interdisciplinaridade tém um grande poder estruturador, pois
as definicdes, os contextos e os procedimentos estudados pelos alunos passam a ser organizados em torno
de unidades mais globais, que agregam estruturas de conceitos e metodologias compartilhadas por vdrias
unidades de estudos, capacitando os alunos para enfrentar problemas que transcendem os limites de uma
unidade de estudo concreta e para detectar, analisar e solucionar novas questées. Além disso, a
interdisciplinaridade favorece a realizacdo de transferéncias das aprendizagens ja adquiridas em outros
contextos e contribui para ampliar a motivacao para aprender.

A interdisciplinaridade visa superar uma organizacdo curricular tradicional que coloca as unidades de
estudo como realidades estanques, fragmentadas, isoladas e que dificultam a apropriacdao do conhecimento
pelo aluno. A interdisciplinaridade, ao contrario, busca favorecer uma visdo contextualizada e uma
percepcao sistémica da realidade, permitindo uma compreensdo mais abrangente do saber.

A interdisciplinaridade tem sua origem na necessidade de corrigir os desvios causados pela
fragmentagdo disciplinar, resultante da compartimentagdo que marca a produgdo cientifica de carater
positivista. O prdprio desenvolvimento da ciéncia, que paulatinamente abandona uma delimitacdo rigida dos
diferentes campos do conhecimento, coloca em evidéncia a necessidade de integracdo dos saberes, na
busca da compreensao da complexidade da realidade. Mudam os modelos de pesquisa e os marcos tedricos,
na tentativa de explicar a trama de interagGes e contradi¢cGes presentes entre os fendbmenos investigados.

Tomando por referéncia a compreensdo de que a linguagem e o método de conducgdo
do raciocinio tém um importante papel na formagao do pensamento, definiu-se a disciplina de Formagao
Integral como uma unidade de estudo a ser incluida na matriz curricular de todos os cursos de graduacdo
concomitantemente com o projeto OPEN LAB, na expectativa de favorecer as habilidades cognitivas de seus
alunos, buscando ampliar sua capacidade de reflexdao e critica, contribuir para o desenvolvimento das
competéncias comunicativas e favorecer lhes a centralidade da construgdo de seu préprio conhecimento,
traduzindo-se também como flexibilidade curricular.

Outra medida institucional voltada para a reorganiza¢do das matrizes curriculares diz respeito a
realizacdo da integracdo de unidades de estudos de diferentes cursos. Essa integracdo foi concebida
tomando como ponto de partida a ideia de que a graduagdo ndo deve se restringir a perspectiva de uma



profissionalizacdo estrita e especializada, mas, sim, uma qualificacdo intelectual suficientemente ampla e
abstrata para permitir a construgado continua e eficiente de conhecimentos especificos.

O projeto de integracado disciplinar, amplamente estabelecido nos cursos tecnélogos, amadureceu e
transformou-se em um projeto OPEN LAB, laboratdrio aberto, transformar-se em interdisciplinar e
transdisciplinar, como referéncia a possibilidade de viabilizar a estruturacdo de conceitos que transcendem
os limites de um campo de saber, propiciando a articulacdo da identidade dos diferentes cursos (expressa
em seu projeto pedagdgico), com a diversidade dos distintos saberes cientificos.

Essa integracdo teve como objetivos: oportunizar aos alunos uma visdo abrangente de conteudos
temadticos comuns que compdem os varios campos do saber; estimular uma pratica docente que permita a
transposicdo de conteudos entre os diferentes campos do saber; proporcionar aos alunos a oportunidade de
ampliar os horizontes do conhecimento e a aquisicdo de uma visdo critica que lhes permita transcender o
seu campo de atuacdo profissional.

Na esteira desse processo foi constituido um grupo de trabalho, com a participacdo de
coordenadores e professores, para definir quais unidades de estudos deveriam ser integradas,
operacionalizadas e suas respectivas ementas.

O projeto OPEN LAB nasce de experiéncias que tentaram quantificar a teoria com a pratica, fatiar o
processo de ensino e aprendizagem, impondo limites do quanto ensinar ao professor e do quanto aprender
ao aluno. O projeto OPEN LAB é uma abordagem flexivel, auténoma, interdisciplinar e contextualizada,
amparada pelo processo Active Learn Assistant. O processo de aprendizagem ativa do aluno é assistido pelo
docente, ao invés de cobrancas, o aluno tem estimulos, ao invés de abordagens de ensino extensas, apoio
para aprender por si mesmo.

O projeto OPEN LAB, em fase inicial de implantagdo, tem seus resultados ainda sob andlise, no
entanto, os primeiros resultados retornaram a satisfacdo do aluno, a diminuicdo da falta em sala de aula, a
possibilidade de governar suas estratégias de aprender e ressignificar a forma de ensinar do professor.

c) A contextualizacido refere-se a busca de adequacdo do curriculo as caracteristicas dos alunos e do
ambiente socioecon6mico e cultural, permitindo relacionar as atividades curriculares com o cotidiano dos
alunos e com o contexto social.

Assim, para atender esse principio, busca-se adequar o processo ensino-aprendizagem a realidade
local e regional, articulando as diferentes a¢des curriculares as caracteristicas, demandas e necessidades de
cada contexto.

A integracdo interdisciplinar contextualizada possibilita uma transforma¢do do processo de
aprendizagem e da metodologia investigativo. Busca-se ainda desenvolver estratégias para articular o
processo de ensino a realidade dos alunos, propiciando uma aprendizagem referida aos diferentes ambitos e
dimensdes da vida pessoal, social e cultural dos discente, que também é uma forma de flexibilizagdo. Nessa
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perspectiva, as praticas curriculares implementadas na Instituicdo estdo pautadas no conhecimento das
caracteristicas dos alunos, buscando respeitar sua personalidade e sua identidade.

O principio da contextualizacdo permite pensar o curriculo de forma abrangente, com uma ampla
rede de ressignificacbes, e ndo apenas como um lugar de transmissdo e reproducdo do saber. A
contextualizacdo envolve o estabelecimento de uma relagdo de reciprocidade entre o aluno e o objeto de
conhecimento, favorecendo uma aprendizagem significativa, uma vez que estd baseada nos diferentes
ambitos e dimensdes da vida pessoal, social e cultural dos alunos.

Em obediéncia ao principio da contextualizagcdo curricular, optou-se, também, pela ampliacdo das
acOes educativas apoiadas em tecnologia, na forma digital/virtual, compreendendo esse modelo educativo
que permite eliminar barreiras e atender niveis, ritmos e estilos de aprendizagem diferenciados,
favorecendo uma aprendizagem mais significativa.

Com base nesses trés principios é que a matriz curricular do curso foi organizada, com a intengao de
promover a produgao e construgcdao do conhecimento de modo sistematizado, partindo da reflexdo, do
debate e da critica, numa perspectiva criativa e interdisciplinar. Ela ndo estad restrita a um conjunto de
disciplinas, mas incorpora além das disciplinas de formagdo, as atividades complementares, o estagio
supervisionado e projeto de conclusdo de curso.

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computag¢do tem sua matriz curricular disposta da seguinte
forma: Disciplinas (*) 3200 horas, Estagio Supervisionado 280 horas, Atividades Complementares 200 horas,
Projeto de Conclusdo de Curso 150 horas, (*) Disciplina de Libras (60), Total do curso 3830 horas, Tempo de
Integralizagcdo 4 anos minimo e 7 anos maximo.

algoritmas — 140 h Tecnologia da Informacio Analise de Algoritmos — 100 h
Arquitetura Computacional — 100 h {Dptativa) - 60 h

Bance de Dados — 100 h Arquitetura em Nuvem -80h

Andlise de Sistemas—80 h
Calculo Computacional e Estatistica SistemaloT - 80 h
—-130 h

Linguagem de Programacio -100 h Analise e Seguranca de dados —
Sistemas Operacionais — 80 h 100h

Estrutura de Dados e armazeramento Reconhecimento de
-100 h Padrdes - 80h
Programegac Web—80 b oa e
E 5 Inteligéncia Artificial- 80h
Paradigmas de Progamagdo —100 h

TR Arquitetura para Big Data- 80 h

Infraestrutura em Muwermn - 80 b Aprendizado de Maquina — 80h

Libras (optativa) - 60 h Atividades Complementares — 200h

10
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Dimensionamento da estrutura curricular entre a teoria e a pratica pela
carga horaria total das disciplinas

Tedrico
WMHf—————————————— —

Contelddo I

Geral 1-6% I
Conteido 15 %
Socioemocional

so% |- — — — Disciplinas
Técnicas

JL Pratico

50 % 100%

60 %

— — — e — —— —
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Prazo de Integralizagao Curricular

O Curso de Bacharelado em Sistemas de Informagdo tem como prazo de integralizacdo
curricular de 4 anos minimo e maximo de 7 anos.

Objetivos do Curso

Em consonancia ao Plano de Desenvolvimento Institucional - PDI o Curso objetiva formar um
profissional com identidade prdpria e autonomia suficiente, capaz de operar com desenvoltura e
seguranca para analises e desenvolvimento solu¢gdes modernas, com dominio dos conhecimentos
basicos de ferramentas do mundo académico/empresarial e aberto a novos conceitos e técnicas
decorrentes do avanco do conhecimento. O Curso apresenta como um de seus principios a inter-
relacdo da Instituicdo com a comunidade social/regional e disso decorre constituir no profissional a
ser formado o ensejo de atuar junto a comunidade mediante o desenvolvimento de projetos
tecnoldgicos.

Objetivo Geral

O Bacharel Sistemas de informacdo objetiva aplicar seus conhecimentos em ambientes que
dependam da fung¢do de Sistemas de Informagdo para sua operagao e possuem nas Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo sua principal ferramenta de trabalho, em todas suas areas funcionais, tais
como a produgdo, marketing, recursos humanos, financas, dentre outras. A area de Sistemas de
Informacgdo contribui de forma importante em diversos dominios, incluindo empresas e governo. Esta
area lida com sistemas complexos que requerem conhecimentos técnicos e organizacionais para
serem projetados, desenvolvidos e gerenciados, que afetam tanto as operagdes como as estratégias
das organizagdes. Os Sistemas de Informacgdo e as Tecnologias da Informag¢do e Comunicagdo nas
organizacles representam, para a sociedade, potenciais ganhos de eficiéncia no uso de recursos, com
impactos na produtividade e na competitividade das empresas e do pais em geral, em um cenario
nacional e internacional cada vez mais globalizado e competitivo. Em sua atuagdo, considera a ética,
a seguranca e os impactos socioambientais.

Objetivos Especificos

As organizagGes em geral dependem totalmente da funcdo de Sistemas de Informacao para
sua operagdo e possuem nas Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo sua principal ferramenta de



trabalho, em todas suas areas funcionais (producdo, marketing, recursos humanos, financas, etc.).
Neste sentido, o objetivo do curso de Bacharel em Sistemas de Informacdo considera a flexibilidade
necessaria para atender dominios diversificados de aplicacdo e as vocagdes institucionais que devem
prover uma formacao profissional para:

1. Selecionar, configurar e gerenciar tecnologias da Informacao nas organizagoes;

2. Atuar nas organizac¢Oes publicas e privadas, em niveis operacionais, taticos e estratégicos, para
atingir os objetivos organizacionais, usando as modernas tecnologias da informacao;

3. identificar problemas que tenham solugdo algoritmica e desenvolver solucGes utilizando ambientes
de programacao;

4. Comparar solugbes alternativas para demandas organizacionais, incluindo a andlise de risco e
integracdo das solugBes propostas;

5.Gerenciar, manter e garantir a seguranca dos sistemas de informacdo e da infraestrutura de
Tecnologia da Informacdo de uma organizagao;

6. Modelar e implementar solu¢Ges de Tecnologia de Informagdo em variados dominios de aplicacao;
7. Aplicar métodos e técnicas de negociacao;

8. Gerenciar equipes de trabalho no desenvolvimento e evolucdo de Sistemas de Informacao;

9. Aprender sobre novos processos de negdcio e identificar oportunidades de mudancga;

10. Representar os modelos mentais dos individuos e do coletivo na andlise de requisitos de um
Sistema de Informacao;

11. Aplicar conceitos, métodos, técnicas e ferramentas de gerenciamento de projetos em sua area de
atuagao;

12. Entender e projetar o papel de sistemas de informacdo na geréncia de risco e no controle
organizacional.

13. Aprimorar experiéncia das partes interessadas na interagdo com a organizagao incluindo aspectos
de humano-computador;

14. Identificar e projetar solucGes de alto nivel e opcdes de fornecimento de servigos, realizando
estudos de viabilidade com multiplos critérios de decisdo;



15. Fazer estudos de viabilidade financeira para projetos de tecnologia da informacao;

16. Gerenciar o desempenho das aplicacdes e a escalabilidade dos sistemas de informacao.

17. Identificar e projetar solu¢des de alto nivel e op¢Ges de fornecimento de servigos, realizando
estudos de viabilidade com multiplos critérios de decisao;

18. Comparar solucdes alternativas para demandas organizacionais, incluindo a analise de risco e
integracao das solucdes propostas;

19- Aprimorar a experiéncia de usudrios de sistemas de informacdo incluindo aspectos de interacdo
humano-computador;

20- Gerenciar projetos na area de Sistemas de Informacao;

21 - Modelar e aprimorar processos de negécio;

22 - Gerenciar o desempenho das aplicacGes e a escalabilidade dos sistemas de informacao;

23 - Conduzir e participar de processos de negociacao;

Perfil Profissional do Egresso

A curso de Sistemas de Informagao contribui de forma importante em diversos dominios,
incluindo empresas e governo. Esta drea lida com sistemas complexos que requerem conhecimentos
técnicos e organizacionais para serem projetados, desenvolvidos e gerenciados, que afetam tanto as
operagbes como as estratégias das organiza¢des. Os Sistemas de Informacdo e as Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo nas organizacGes representam, para a sociedade, potenciais ganhos de
eficiéncia no uso de recursos, com impactos na produtividade e na competitividade das empresas e
do pais em geral, em um cenario nacional e internacional cada vez mais globalizado e competitivo.
Neste sentido, é que se desenha o perfil do egresso do Bacharelado em Sistemas de Informacdo,
estando apto para as seguintes situagdes e cendrios:

1. Formacdo geral na Computacdo, Matematica e Administracdo visando o desenvolvimento e a
gestdo de solugBes baseadas em tecnologia da informagdo para os processos de negdcio das
organizagdes de forma que elas atinjam efetivamente seus objetivos estratégicos de negdcio;



2. Determinar requisitos, desenvolver, evoluir e administrar os sistemas de informacdo das
organizagOes, assegurando que elas tenham as informacdes e os sistemas de que necessitam para
prover suporte as suas operagoes e obter vantagem competitiva;

3. Sejam capazes de inovar, planejar e gerenciar a infraestrutura de tecnologia da informagdo em
organizacbes, bem como desenvolver e evoluir sistemas de informacdo para uso em processos
organizacionais, departamentais e/ou individuais;

4. Escolher e configurar equipamentos, sistemas e programas para a solucao de problemas que
envolvam a coleta, processamento e disseminacdo de informacées;

5. Avaliar e propor quais solugdes de sistemas de informagdo sdo desenvolvidas e implantadas,
atentando para as suas implicagdes organizacionais e sociais;

6. Analisar os modelos e as areas de negdcios, atuando como agente de mudanca no contexto
organizacional;

7. Desenvolver pensamento sistémico que permita analisar e entender os problemas organizacionais

Estrutura Curricular

A estrutura curricular pressupde que cada disciplina desenvolva um conjunto de competéncias
gue ndo se limitam a tematica das disciplinas em que estdo inseridas, mas fazem parte de contetdos
e objetivos especificos que se integrardo a outros saberes e conteudo de formacao.
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Estrutura curricular do curso de Sistemas da Informacdo da Faculdade de Tecnologia

Bandeirantes — Bandtec - Percurso de Formacao

Desta maneira os projetos integradores, interdisplinares, resolu¢cdo de problemas, open lab,
aprendizagem assistida, hacktoons, desafios, mostras, etc, vdo conjugando um conjunto de saberes

técnico-cientificos tedrico-praticos, atingindo a formagdo de um profissional que compreende os



processos e sua dinamica, e utiliza de instrumentos de intervencdo apropriados como forma de
responder as questdes no ambito da computacgdo e tecnologia da informacgao.

A estrutura curricular constitui-se de conteudos curriculares, representados por um conjunto
de disciplinas e por conteudos praticos essenciais interdisciplinares, na forma de projetos orientados
a solugdo de problemas, além da diversidade de conteddos em diferentes areas de conhecimento
complementares, representados por atividades complementares.

Em conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais, os conteldos essenciais para a
formacao do Bacharelado em Sistemas de Informagdo estdo relacionados com a formacdo do aluno
em praticas sociais, que revelem a importancia da responsabilidade social, o significado da promocao
da cidadania e a relevancia da formacao ética.

Conteudos Curriculares, Flexibilidade, Interdisciplinaridade Curricular e Contextualizacao

A proposta que se desenrola busca a formacao integral e pertinente por meio da articulagdo
entre o ensino, a pesquisa e a extensao. O curriculo, desenvolvido na perspectiva da educacao
continuada, é concebido como uma realidade dinamica, flexivel, propiciando a integra¢do teoria e
pratica, o didlogo entre as diferentes ciéncias e saberes, e as atividades facilitadoras da construcdo de
competéncias.

O Parecer CNE/CES 67/2003 veio com o propdsito de que se pudesse estabelecer um perfil
do formando no qual a formagao de nivel superior se constituisse em processo continuo, autbnomo e
permanente, com uma sélida formacdo bdsica e uma formacdo profissional fundamentada na
competéncia tedrico-pratica, observada a flexibilizacdo curricular, autonomia e a liberdade das
instituicdes de inovar seus projetos pedagdgicos de graduacgdo, para o atendimento das continuas e
emergentes mudangas para cujo desafio o futuro formando devera estar apto.

A organizagdo dos curriculos obedece aos principios de:
a) flexibilizagao

b) interdisciplinaridade

c) contextualizagdo.

A organizagdo curricular estd estabelecida por essa triade. Ha flexibilizacdo curricular, pois
ndo ha pré-requisitos nas disciplinas, a interdisciplinaridade é promovida pelas atividades
integradoras, e a contextualizagdo é caracterizada pelos contetdos aplicados ao mundo real/atual e
nao genérico. Como descrito anteriormente, a triade de conteldos aplicados, integradores e sem pré-



requisitos, junto ao open lab livre é o que caracteriza a composicao do turno integral, em momentos
gue estendem o hordrio de aula ou o antecedam. Esta oferta triade de contelddos aplicados,
integradores e sem pré-requisitos permitem a flexibilidade curricular, na formagdao académica e
profissional, de acordo com o perfil de interesse por cada aluno. O detalhamento da triade aos trés
principios, a seguir.

a) A flexibilizagdo curricular possibilita a ampliagdo dos horizontes do conhecimento e o
desenvolvimento de uma visdo critica mais abrangente, pois permite ao aluno ir além de seu campo
especifico de atuagao profissional, oferecendo condi¢des de acesso a conhecimentos, habilidades e
atitudes formativas em outras areas profissionais.

A flexibilizagdo curricular traz a possibilidade de suavizar a estrutura curricular dos cursos,
ndo ha pré-requisitos para cursar as disciplinas, favorecendo o aluno a realizacdo de percursos
formativos diferenciados, e possibilitando a escolha dentre as multiplas atividades académicas
oferecidas, tais como: visitas técnicas, cursos de curta duracgdo, videos, dentre outras.

A flexibilizacdo curricular permite ainda promover a adaptacdo as diferencas individuais,
respeitar os diversos ritmos de aprendizagem, integrar as diferencas locais e os diferentes contextos
culturais, garantindo um curriculo que funcione como um fluxo articulado de aquisicdo de saber, num
periodo finito de tempo, tendo como base a diversidade e o dinamismo.

Os componentes curriculares optativos constituem-se naqueles de escolha pelo estudante,
além de disciplinas ofertadas em outros cursos, podem também serem representados pelas atividades
complementares, de multiplos formatos, permitindo flexibilidade curricular ao estudante em relacdo
as experiéncias no processo de ensino e de aprendizagem. Compreendemos que o Curso tem proposta
clara de buscar constantemente a adequacdo de seu processo educativo na tentativa de estabelecer
coeréncia do Projeto Pedagdgico do Curso e do curriculo com as Diretrizes Curriculares Nacionais.

A flexibilidade e a autonomia curricular ndo constituem apenas possibilidades, mas condi¢des
necessarias a efetivacdo deste projeto de ensino, considerando que os processos de flexibilizacdo
curricular decorrem do exercicio concreto da autonomia universitaria e devem encontrar seus limites
no projeto politico-pedagdgico e na avaliagdo. A flexibilizagao curricular, compreendida como
proposta de organiza¢ao de contetdo a partir da realidade de cada Instituicdo no exercicio de sua
autonomia, ndo se esgota na ampliacdo da oferta de disciplinas eletivas, como muitas IES fazem,
possibilitando ao aluno a montagem do seu curriculo; nem se reduz ao aumento ou reducdo de carga

hordria de disciplinas ou do Curso, pois a experiéncia demonstra que isso ndo tem significado a

obtencdo de melhores resultados.

No Curso Bacharelado em Sistemas de Informagao, o universo de atividades curriculares se
estruturou dentro e fora da IES e elas sdo organizadas regularmente, articuladas ndo sé as atividades



especificas desenvolvidas pelas unidades de estudo (seminarios direcionados ao conteldo
programatico, visita de profissionais a sala de aula para debates sobre técnicas e tecnologias
especificas, atividades externas para a producdo e captacdo de material, agregacao de certificacoes
em determinadas tecnologias, etc.), como também as atividades do préprio curso, com vias a
promover o feedback entre mercado e academia.

Ainda em atendimento ao principio de flexibilizagdo curricular, disposto na Parecer CNE/CES
67/2003, a IES oferece ao aluno a possibilidade de obter certificagbes tecnoldgicas e de
aproveitamento de competéncias anteriormente adquiridas, seja como parte avaliativa em disciplinas
que favorecam a busca pelas certificacdoes tecnolégicas de produtos ou prova de proficiéncia em
conhecimentos profissionais atinentes ao contelddo. Esta é uma forma de flexibilizacdo, permitindo a
acelerac¢do na formacdo pois traz a pratica de mercado a teoria académica.

A flexibilizacdo é também assegurada pela oferta de um conjunto de atividades académicas
articuladas a formacao, planejadas pela Coordenacao de Curso que cria as condi¢cOes para a realizagdo
de atividades como: palestras, cursos de curta duracgdo, cursos on line, oficinas, encontros, festivais,
palestras, etc. dentre elas destacamos os Boot camps know:

e Prototipacdo de Alta Resolugdo para Sistemas WEB (Figma 8h)

e Acesso a dados (Dataview — 8h)

e Integracdo de Front-end com Backend em Microsservigos (Node 8h)
e Técnicas de Gerenciamento de Projetos (PMBOK 8h)

Essas atividades fazem parte da estrutura curricular dos cursos e estdo voltadas para a
ampliacdo das experiéncias cientificas, socioculturais e profissionais dos alunos. Propiciam uma
melhor compreensdo das relagdes existentes entre a pratica social e o trabalho académico, a
integracdo teoria / pratica, a integracdo universidade / sociedade, orientando os alunos para a solugéo
de problemas enfrentados na atuagdo profissional e no contexto local, ndo se igualam a cursos de
extensao.

b) A interdisciplinaridade propicia o didlogo entre os varios campos do conhecimento e a
integragdo do conhecimento. Visa superar uma organizagao curricular tradicional, que coloca as
unidades de estudos como realidades estanques, fragmentadas, isoladas e dificulta a apropriacdo do
conhecimento pelo aluno. A interdisciplinaridade, ao contrario, busca favorecer uma visdo
contextualizada e uma percepc¢do sistémica da realidade, permitindo uma compreensao mais
abrangente do saber.



A interdisciplinaridade tem sua origem na necessidade de corrigir os desvios causados pela
fragmentacao disciplinar, resultante da compartimentacdo que marca a producao cientifica de carater
positivista. Dessa forma, permite integrar o saber, propiciando a compreensao da relevancia e do
significado dos problemas estudados, favorecendo, consequentemente, os processos de intervencao
e busca de solucgGes.

As propostas de ensino baseadas na interdisciplinaridade tém um grande poder estruturador,
pois as defini¢Ges, os contextos e os procedimentos estudados pelos alunos passam a ser organizados
em torno de unidades mais globais, que agregam estruturas de conceitos e metodologias
compartilhadas por varias unidades de estudos, capacitando os alunos para enfrentar problemas que
transcendem os limites de uma unidade de estudo concreta e para detectar, analisar e solucionar
novas questdes. Além disso, a interdisciplinaridade favorece a realizacdo de transferéncias das
aprendizagens ja adquiridas em outros contextos e contribui para ampliar a motivacao para aprender.

A interdisciplinaridade visa superar uma organizagdo curricular tradicional que coloca as
unidades de estudo como realidades estanques, fragmentadas, isoladas e que dificultam a
apropriacdo do conhecimento pelo aluno. A interdisciplinaridade, ao contrario, busca favorecer uma
visdo contextualizada e uma percepcdo sistémica da realidade, permitindo uma compreensdo mais
abrangente do saber.

A interdisciplinaridade tem sua origem na necessidade de corrigir os desvios causados pela
fragmentacgado disciplinar, resultante da compartimenta¢do que marca a producao cientifica de carater
positivista. O préprio desenvolvimento da ciéncia, que paulatinamente abandona uma delimitacdo
rigida dos diferentes campos do conhecimento, coloca em evidéncia a necessidade de integracdo dos
saberes, na busca da compreensao da complexidade da realidade. Mudam os modelos de pesquisa e
0s marcos tedricos, na tentativa de explicar a trama de interagGes e contradi¢des presentes entre os
fendbmenos investigados.

Tomando por referéncia a compreensdo de que a linguagem e o método de condugdo
do raciocinio tém um importante papel na formacdo do pensamento, definiu-se a disciplina de
Formacao Socioemocional como uma unidade de estudo a ser incluida na matriz curricular de todos
os cursos de graduagdo concomitantemente com o projeto OPEN LAB, na expectativa de favorecer as
habilidades cognitivas de seus alunos, buscando ampliar sua capacidade de reflexdo e critica,
contribuir para o desenvolvimento das competéncias comunicativas e favorecer lhes a centralidade
da construgdo de seu préprio conhecimento, traduzindo-se também como flexibilidade curricular.

Outra medida institucional voltada para a reorganiza¢ao das matrizes curriculares diz respeito
a realizacdo da integrac¢do de unidades de estudos de diferentes cursos. Essa integra¢do foi concebida
tomando como ponto de partida a ideia de que a gradua¢do ndo deve se restringir a perspectiva de
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uma profissionalizacdo estrita e especializada, mas, sim, uma qualificacdo intelectual suficientemente
ampla e abstrata para permitir a construgao continua e eficiente de conhecimentos especificos.

O projeto de integracao disciplinar, amplamente estabelecido nos cursos tecndlogos,
amadureceu e transformou-se em um projeto OPEN LAB, laboratdério aberto, transformar-se em
interdisciplinar e transdisciplinar, como referéncia a possibilidade de viabilizar a estruturacdo de
conceitos que transcendem os limites de um campo de saber, propiciando a articulacdo da identidade
dos diferentes cursos (expressa em seu projeto pedagdgico), com a diversidade dos distintos saberes
cientificos.

Essa integracdo teve como objetivos: oportunizar aos alunos uma visdao abrangente de
conteldos tematicos comuns que compdem os varios campos do saber; estimular uma pratica
docente que permita a transposicdo de conteudos entre os diferentes campos do saber; proporcionar
aos alunos a oportunidade de ampliar os horizontes do conhecimento e a aquisicdo de uma visao
critica que lhes permita transcender o seu campo de atuacao profissional.

Na esteira desse processo foi constituido um grupo de trabalho, com a participacdo de
coordenadores e professores, para definir quais unidades de estudos deveriam ser integradas,
operacionalizadas e suas respectivas ementas.

O projeto OPEN LAB nasce de experiéncias que tentaram quantificar a teoria com a pratica,
fatiar o processo de ensino e aprendizagem, impondo limites do quanto ensinar ao professor e do
guanto aprender ao aluno. O projeto OPEN LAB é uma abordagem flexivel, autbnoma, interdisciplinar
e contextualizada, amparada pelo processo Active Learn Assistant. O processo de aprendizagem ativa
do aluno é assistido pelo docente, ao invés de cobrangas, o aluno tem estimulos, ao invés de
abordagens de ensino extensas, apoio para aprender por si mesmo.

O projeto OPEN LAB, em fase inicial de implantacdo, tem seus resultados ainda sob analise,
no entanto, os primeiros resultados retornaram a satisfagdo do aluno, a diminuigdo da falta em sala
de aula, a possibilidade de governar suas estratégias de aprender e ressignificar a forma de ensinar do
professor.

c) A contextualizagdo refere-se a busca de adequagdo do curriculo as caracteristicas dos
alunos e do ambiente socioecondmico e cultural, permitindo relacionar as atividades curriculares com
o cotidiano dos alunos e com o contexto social.

Assim, para atender esse principio, busca-se adequar o processo ensino-aprendizagem a
realidade local e regional, articulando as diferentes acdes curriculares as caracteristicas, demandas e
necessidades de cada contexto.

11



A integracao interdisciplinar contextualizada possibilita uma transformagdo do processo de
aprendizagem e da metodologia investigativa. Busca-se ainda desenvolver estratégias para articular
o processo de ensino a realidade dos alunos, propiciando uma aprendizagem referida aos diferentes
ambitos e dimensdes da vida pessoal, social e cultural dos discente, que também é uma forma de
flexibilizacdo. Nessa perspectiva, as praticas curriculares implementadas na Instituicdo estdo pautadas
no conhecimento das caracteristicas dos alunos, buscando respeitar sua personalidade e sua
identidade.

O principio da contextualizacdo permite pensar o curriculo de forma abrangente, com uma
ampla rede de ressignificacdes, e ndo apenas como um lugar de transmissdo e reproducdo do saber.
A contextualizagdo envolve o estabelecimento de uma relacdo de reciprocidade entre o aluno e o
objeto de conhecimento, favorecendo uma aprendizagem significativa, uma vez que estd baseada nos
diferentes ambitos e dimensdes da vida pessoal, social e cultural dos alunos.

Em obediéncia ao principio da contextualizacdo curricular, optou-se, também, pela ampliacdo
das ag¢Oes educativas apoiadas em tecnologia, na forma digital/virtual, compreendendo esse modelo
educativo que permite eliminar barreiras e atender niveis, ritmos e estilos de aprendizagem
diferenciados, favorecendo uma aprendizagem mais significativa.

Com base nesses trés principios é que a matriz curricular do curso foi organizada, com a
intencdo de promover a producdo e construcdo do conhecimento de modo sistematizado, partindo
da reflexao, do debate e da critica, numa perspectiva criativa e interdisciplinar. Ela ndo esta restrita a
um conjunto de disciplinas, mas incorpora além das disciplinas de formacdo, as atividades
complementares, o estagio supervisionado e projeto de conclusdo de curso.

O Curso de Bacharelado em Sistemas de Informagdo tem sua matriz curricular disposta da
seguinte forma: Disciplinas (*) 3200 horas, Estagio Supervisionado 280 horas, Atividades
Complementares 200 horas, Projeto de Conclusdo de Curso 150 horas, (*) Disciplina de Libras (80),
Total do curso 3830 horas, Tempo de Integralizacdo 4 anos minimo e 7 anos maximo
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DIGITAL SCHOOL

A estrutura curricular oferece uma predominancia de contetdos integradores no PPC e suas
unidades curriculares. Nao ha pré-requisitos para cursar as disciplinas. A triade de conteldos
aplicados, interdisciplinares, integradores e sem pré-requisitos é o que caracteriza a composi¢do do
curso. Esta triade de conteldos aplicados, integradores e sem pré-requisitos permitem a flexibilidade
curricular, na formagao académica e profissional, de acordo com o perfil de interesse para cada aluno.
Ndo ha uma sequéncia definida, mas blocos de disciplinas que combinam e se integram com a
disciplina de Pesquisa e Inovacdo |, Il e lll e ao final Projeto de Inovagao e Pesquisa - TCC, permitindo
um conjunto de competéncias inseridas nas perspectivas de formagao, no quadro a seguir.

Tecnologia da Informagio — 60h
Pesquisa e Inovagdo — 200h

Analisar Requisitos de Negocio modelar de dados e integrar algoritmos que suportam aplicagbes

Algoritmos — 140h
Arquitetura Computacional- 100h
Banco de Dados — 100h
Anilise de Requisitos — 80h

Pesquisa e Inovagdo — 160h

Desenvolvimento Socioemocional 11I-80h

Projetar, criar e manter arquiteturas seguras em ambientes provisionados em nuvem

Gestdo de Projetos (Agil) — 100h
Pesquisa operacional — 80h

Calculo Computacional e Estatistica — 140h
Linguagem de Programacio — 100h
Sistemas Operacionais — 80h

Arquitetura em Nuvem — 80h
Anilise de Dados — 100h

Modelagem de Processos —100h Pesquisa e Inovagdo — 360h Projeto de Pesquisa e Inovagiio
Programacdo Web — 80h * Qualidade de Software (Optativa) —80h TCC —150h
Estrutura de Dados e Paradigmas de Viabilidade Financeira de Projetos — 80h Estagio Supervisionado — 280h
Programacio— 80h Governanga de TI— 80h
Gerenciamento de Projeto (PMI) — 80h Lideranga em Tl —80h
Engenharia de Software — 100h
Desenvolvimento Socioemocional I1-120h Desenvolvimento Socioemaocional - 80h
Otimizar a pre istémi no desenvolvimento de projetos de software Administrar, viabilizar e manter sistemas informatizados
* Libras Optativa (80h) Atividades Complementares (200h)

Libras (80 h) — Conforme Dec. N° 5.626/2005) - disponibilidade de oferta da disciplina Libras, como
optativa em todas as grades de cursos de graduagao.

Dimensionamento da estrutura curricular entre a teoria e a pratica pela carga horaria total das disciplinas

®
100%
Tedrico )
Contetido
Contelido Socioemocional
15%

50%

isciplinas Téenicas 60%

Contelido técnico Integrado 23,4%

e
50% 100%
Prético

13



